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Introduction

Nous vivons dans un monde où l’image est au cœur de la vie contemporaine. Notre regard se pose inévitablement sur des objets qui nous donnent des représentations plus ou moins stylisées du réel. L’affiche, l’écran de cinéma, de télévision ou d’ordinateur sont autant d’outils qui rendent compte de la dimension médiatisée de l’image. La caméra devient un peu le prolongement de l’œil mais à travers un filtre. L’image obtenue provient d’une intention, d’un vouloir qui est derrière elle. Des questions tout à coup surgissent : Qu’est-ce qu’on donne à voir ? Pourquoi ? Dans quel but ? et pour qui ? Au travers des manières de faire se profile un discours. Mais ce même discours, que porte-t-il ? À travers un film, une pub, une affiche, on veut nous divertir, nous faire acheter, nous informer, nous émouvoir, nous faire réfléchir ? 

Étape primordiale qui se situe avant le montage, le tournage cueille les images, les plans qui constitueront la matière brute du film, de la pub ou de la vidéo en tenant compte d’une intention, d’un désir de celui ou celle qui le réalise. Né à la fin du dix-neuvième siècle autour du kinétoscope de Thomas Edison et du cinématographe des frères Lumières, le cinéma connaîtra dès le départ un succès considérable auprès des foules avides de nouveautés et de sensations nouvelles. Une industrie du rêve était née. L’image filmée a toujours exercé un indéniable pouvoir de fascination auprès des masses. On ne peut ignorer le fait que le cinéma a pu devenir à un moment donné un formidable instrument de propagande pour les idéologies marquantes du vingtième siècle (fascisme, communisme, capitalisme, etc.). 

Les nouvelles technologies numériques de l’image nous permettent aujourd’hui d’avoir, à faible coût, tous les outils nécessaires pour réaliser une vidéo d’assez bonne qualité de la phase du tournage jusqu’à celle de la post production. Il est même permis de penser qu’on aura d’ici peu avec la haute définition (HD) la même qualité d’image qu’en 35 millimètres film. Cependant les mêmes questions se poseront éternellement au-delà des avancés technologiques : Qu’est-ce qu’on raconte ? De quoi parle-t-on ? De quelle manière ? Dans quel but ? Pourquoi ?













Description du cours

L’étudiant se familiarise avec les techniques de base liées au tournage en vidéo numérique. Il planifie un tournage en tenant compte du scénario et des différents contextes (documentaire, fiction, keying, streaming, etc.). Il apprend à manipuler une caméra en fonction d'un découpage technique.

Les intentions éducatives

Créativité

Sens des responsabilités et autonomie

Travail en équipe
Objectifs d'apprentissage

	Objectif
	Standard

	Énoncé de la compétence

015J : Traiter les images en mouvement.
	Contexte de réalisation

Individuellement.

En lien avec un projet de production.

À partir : - de scénarios; - de scénarimages; - de bandes vidéos analogiques; - de bandes-son analogiques; - d’images fixes numériques; - de séquences d’images 3D; - d’images 3D modélisées; - de séquences d’images vidéos numériques; - de critères de qualité relatifs aux images en mouvement d’un produit multimédia professionnel.

À l’aide : - d’un ordinateur et des périphériques de différentes plates-formes; - de logiciels appropriés (logiciels de traitements de vidéos, d’images, de sons, etc.); - de banques d'images (vidéos, images 2D, 3D, images virtuelles, etc.); - des technologies de traitement des médias.

	Éléments de compétence
	Critères de performance

	1. Établir le traitement des images en mouvement.
	1.1 Inventaire précis des séquences d’images fournies.

1.2 Interprétation juste des qualités vidéo graphiques des images en mouvement.

1.3 Détermination juste du processus de création des séquences d’images en mouvement.

1.4 Reconnaissance exacte des différentes techniques de production des images en mouvement numériques.

1.5 Choix du logiciel de traitement approprié.

	2. Préparer le traitement des images en mouvement.
	2.1 Détermination juste des paramètres de numérisation.

2.2 Évaluation précise du temps nécessaire aux traitements.

2.3 Établissement d’une méthode rigoureuse de classement et de sauvegarde des fichiers.

	3. Numériser les images en mouvement.
	3.1 Repérage précis des séquences à numériser.

3.2 Application correcte des techniques de numérisation des images en mouvement.

3.3 Exploitation correcte des logiciels de traitement vidéo.

3.4 Vérification minutieuse de la qualité de la numérisation.

3.5 Ajustement approprié du contraste, de la densité et de la couleur des séquences.

3.6 Découpage correct des séquences vidéo selon les indications prescrites dans le scénarimage.

3.7 Aménagement ergonomique du poste de travail.


Activités d'apprentissage

· Analyser le scénarimage et le découpage technique

· Planifier la logistique d’un tournage

· Tourner une vidéo en fonction d’un scénario

Les méthodes et moyens d'enseignement 

Un visionnement d’extraits de films de toute époque se fera durant les cours et feront l’objet d’une courte analyse. Les exposés théoriques et les démonstrations seront souvent suivis d'exercices pratiques effectués à l’intérieur ou à l’extérieur du cégep. L'étudiant devra fournir un effort personnel pour réaliser des travaux dirigés. L'étudiant disposera de photocopies ou de documents numérisés fournis par l'enseignant. Les travaux réalisés par l’étudiant pourront faire l’objet d’une critique de groupe. 

Les modalités d’évaluation

A. Évaluation formative

Lors des exposés théoriques ou de visionnements en classe, des questions seront posées aux étudiants. Des exercices pratiques permettront l'assimilation progressive des enseignements. 

B. Évaluation sommative

TP 1 (découpage des plans d’un extrait de film) 


20% (individuel) 

TP 2 (découpage technique d’un scénario )


20% (individuel ou en équipe)

TP 3 (tournage d’une courte entrevue))


20% (en équipe)

TP 4 (test écrit)


10% (individuel)

Épreuve finale de cours (Tournage d’un court métrage de fiction)


30% (en équipe)

Politiques et consignes départementales

Présentation des travaux
Chaque travail doit être présenté selon les standards précisés dans son énoncé, et conformément au Guide de présentation des travaux du Cégep de Matane. Jusqu’à 10% de la pondération du travail peut êtreretranché pour toute présentation non conforme.

Français écrit
La qualité du français écrit est évaluée pour tout travail ou examen présenté oralement, par écrit ou sur un support multimédia. Le pourcentage de perte de points pour l’évaluation de la langue française est précisé dans l’énoncé du travail, mais ne dépasse pas 20% de la pondération totale. (PIEA, art. 2.2.9)

Plagiat
Toute forme de plagiat, de fraude, de participation à un plagiat oude participation à une fraude entraîne la note zéro pour l’examen ou

le travail en cause. Aucune reprise n’est possible dans ce cas.(PIEA, art. 2.2.10)

Respect des échéances
Tout travail remis en retard sans raison valable sera refusé par l’enseignant et se verra attribuer la note zéro. (PIEA, art. 2.2.8)

Présence aux cours et aux évaluations
À moins d’avis contraire, la présence aux cours et aux ateliers est obligatoire. Les absences prolongées doivent être justifiées auprès

de l’aide pédagogique individuel. (PIEA, art. 2.6.2)

En cas d’absence imprévue lors d’une activité d’évaluation, l’étudiant doit prendre contact avec l’enseignant concerné avant le cours suivant. (PIEA, art. 2.6.3)

En cas d’une absence anticipée à une activité d’évaluation, l’étudiant prend arrangement avec l’enseignant concerné avant le moment prévu pour l’activité. (PIEA, art. 2.6.4)

Pour des raisons jugées valables par l’enseignant, il y a reprise de l’évaluation, selon des modalités à convenir entre l’étudiant et l’enseignant. (PIEA, art. 2.6.5) Toute absence non justifiée à une évaluation entraîne la note zéro.

Participation aux cours et ateliers
La participation de l’étudiant pendant les cours est un élément essentiel à la réussite et aux apprentissages. L’étudiant se doit de participer activement aux activités prévues au plan d’études, durant les périodes de cours et d’ateliers, avec l’enseignant et avec les coéquipiers. (PIEA, art. 2.6.1 et 3.1.4)

De même, l’étudiant doit fournir un effort constant entre les périodes de cours, soit par des lectures, des exercices ou par la réalisation des travaux pratiques.

L’étudiant a la responsabilité de son assiduité et de sa ponctualité aux cours et activités.

Travail en classe et remise des travaux
Les travaux et exercices réalisés durant les cours doivent obligatoirement l’être sur l’équipement disponible dans les laboratoires (ordinateur, logiciel et version de logiciel). Aucune assistance technique ne sera accordée à l’étudiant qui contrevient d’une façon ou d’une autre à cette règle.

Tout travail remis à l’enseignant au format électronique doit être exécutable sur les ordinateurs disponibles dans les laboratoires ; il est de la responsabilité de l’étudiant de s’assurer de la compatibilité de son travail avec le matériel en place.

Travail d’équipe / Travail individuel
Pour des considérations pédagogiques, tout exercice, travail sommatif ou formatif peut être réalisé en équipe ou de façon individuelle. De même, l’enseignant se réserve le droit d’imposer les équipes ou de donner le libre choix au groupe d’étudiants. Dans tous les cas, ces paramètres sont définis dans l’énoncé des travaux.

Code de conduite relatif à l’utilisation des systèmes d’information

Le Code de conduite relatif à l’utilisation des systèmes d’information du Cégep de Matane s’applique en tout temps dans les laboratoires, pendant et après les périodes de cours. L’étudiant doit également respecter les dispositions de ce code lorsqu’il accède aux ressources du réseau ou utilise l’équipement en dehors des murs du collège.

Remarque
Afin de respecter le cheminement du groupe ou d’améliorer la qualité de l’enseignement, des modifications peuvent être apportées à ce plan d’études durant la session, après entente entre l’enseignant et le groupe.
Médiagraphie et matériel de référence






Films DVD 
-The Matrix, Andy et Larry Wachowski, 1999 **


-Les films d’animation de Normand Mclaren **

-Buster Keaton collection – coffret DVD**

-Charlie Chaplin - coffret DVD **


-2001 l’odyssée de l’espace, Stanley Kubrick, 1968 **


-Once Upon a Time in The West, Sergio Leone1968** 

Sites internet 

http://www.cslaval.qc.ca/apo/atelier_video/
(site sur le film assisté par ordinateur)

http://www.repaire.net/site/tournage/guidetournage/
(site sur le tournage en DV)

http://132.208.118.245/
(dictionnaire des arts médiatiques de l’UQAM)

http://fr.wikipedia.org/wiki/Plan_(cinéma)

(site wikipedia sur les plans de caméra)

Livres à consulter

-La grammaire du cinéma, Jos Roger, Éditions universitaires, 1957, 158 pages **

-Le langage cinénmatographique, Marcel Martin, éditions du Cerf, 1962, 271 pages **

-Tout chaplin, Jean Mitry, Seghers, 1972, 376 pages **

-Cinematic Storytelling, Jennifer van Sijll, Michael Wiese Productions, 2005, 257 pages **

-Le son au cinéma, Michel chion, éditions de l’Étoile, 1985, 22o pages **

-Adobe Premiere Pro 2, Jeff Schell, lynda.com/books – Peachpit Press, 2006, 534 pages

Livres de référence


-Film directing fundamentals, Nicholas T. Proferes, Second edition, Focal Press, 2004, 317 pages 

-Lighting for Digital Video and Television, Second Edition, John Jackman, CMP Books, 2004, 256 pages

Matériel requis : 

- Photocopies

- Carnet de note

- Cd ou DVD pour gravure

- Papier à imprimer

- Casque d’écoute
Disponibilité de l’enseignant

Voir les heures affichées sur le babillard de mon bureau (V119). 

**matériel disponible à la bibliothèque
Calendrier des activités

	Sem.
	Matière couverte et travaux
	Évaluation

	1


	Présentations des étudiants et professeur

Présentation du plan d’études
	

	2


	Le matériel nécessaire au tournage – survol des appareils et équipements

Les étapes de production en vidéo et au cinéma – les métiers

Le vocabulaire, la grammaire et la syntaxe du cinéma – Nomenclature des plans – valeurs de plan - mouvements de caméra 

Analyse d’extraits de films – découpage des plans

Exercices
	Formative

	3


	La prise de vue

La caméra – les différentes fonctions 

Le cadrage

tournage avec trépied – tournage à l’épaule 

Exercices de prises de vue – tournage d’actions simples 

La capture de l’image par ordinateur avec Premiere – ajustements dans une session (son et image) – visionnement des plans tournés

Lancement du TP1 (découpage partiel d’un extrait de film)
	Formative

Sommative 20%

	4


	Remise TP1

Le scénario et le storyboard 

notions - adaptation au tournage

Découpage technique d’un scénario 

Exercices

L’éclairage

- en intérieur - éclairage artificiel - Notions préliminaires 

Lancement TP2 (découpage technique d’un scénario)
	Formative

Sommative 20%

	5


	 Remise TP2

Éclairage artificiel (suite)

Tournage d’un champ contre-champ (studio) – le jeu d’acteurs

Visionnement et montage des séquences tournées
	Sommative



	6


	L’entrevue et le documentaire
Notions de base – le portrait – la recherche – les questions – plans de coupe

Visionnement d’extraits de film

Exercice de tournage d’une entrevue

Visionnement des plans tournés

Lancement du TP3 (tournage d’une entrevue)

Formation des équipes

Recherche et préparation de l’entrevue
	Formative

Sommative 20%

	7
	Tournage de l’entrevue (TP3)
	

	8


	Remise du TP3 (lundi 20 octobre)

Tournage d’une courte scène d’action en extérieur 

Montage de la scène tournée
	Formative

Formative

	9


	Visionnement des scènes tournées de la semaine 8

Le keying

Notions de base  

Exercices dans After effects

Préparation des fonds (keying) pour le tournage de la semaine 10 
	Formative

	10


	Tournage d’une scène en keying avec acteurs (studio)

Montage de la courte scène tournée (exercice)
	Formative

Formative

	11


	Lancement de l’Épreuve finale de cours (tournage d’un court métrage de fiction)

Préparation et planification de l’Épreuve finale
	Sommative 30%

	12
	Tournage EFC
	

	13
	Tournage et post production EFC
	Sommative 30%

	14
	Lancement du TP4 (test écrit)
	Sommative 10%

	15


	Visionnement public des réalisations vidéo 
	


Le calendrier est sujet à changement.
Remarque

Afin de respecter le cheminement du groupe et d’améliorer la qualité de l’enseignement, des modifications peuvent être apportées au plan d’études durant la session, après entente entre l’enseignant et les étudiants.

